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Oﬁis przedmiotu zaméwienia w projekcie pn. ,,Nowa jakos¢ edukacji w szkolach podstawowych
i gimnazjalnych na terenie gminy Sokétka”.

Zadanie I
DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH

1) DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W

BOGUSZACH

a) Karaoke po angielsku na ptycie DVD-ROM z przeznaczeniem do nauki jezyka angielskiego
poprzez stuchanie i $piewanie piosenek, mozliwos¢ wykorzystania przy uzyciu komputera,
odtwarzacza DVD lub tablicy interaktywnej — 1 sztuka

b) Ksigzka dla dzieci i mlodziezy, z przeznaczeniem do nauki jezyka angielskiego na poziomach:
Stage 1, Stage 2, Stage 3, zawierajaca ptyte CD-ROM AUDIO — 1 szt.

¢) Ksigzka na temat cywilizacji i kultury krajow, z przeznaczeniem do nauki jezyka
angielskiego, zawierajgca ptyte CD-ROM AUDIO - | szt.

2) DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W

MALAWICZACH DOLNYCH

a) Ksigzka z kursem gramatyki dla 0s6b uczacych sig jezyka angielskiego na poziomie A2,
zawierajaca ptyte CD-ROM AUDIO — | szt.

b) Gra jezykowa do nauki podstawowych czasownikéw jez. angielskiego, zawierajaca phyte CD-
ROM — 1 szt.

¢) Gra jezykowa do nauki stownictwa angielskiego zwigzanego z opisem cech wygladu
fizycznego cztowieka, zawierajaca ptyte CD-ROM — 1 szt.

d) Gra jezykowa ukierunkowana na nauke zadawania pytan i prowadzenia mini dialogéw i
utrwalenie znajomosci réznych form czasownikowych w jezyku angielskim, zawierajaca
nosnik CD-ROM — 1 szt.

e) Ksigzka dla dzieci i mlodziezy, z przeznaczeniem do nauki j¢zyka angielskiego na poziomach:
Stage 1, Stage 2, Stage 3, zawierajaca plyt¢ CD-ROM AUDIO — 1 szt.

f)  Elektroniczna, interaktywna wersja podrecznika do nauki jezyka angielskiego wraz z
nagraniami audio i materiatem wideo, przystosowana do pracy z tablicg interaktywna, na
nosniku DVD-ROM — 1 szt.

g) Karaoke po angielsku na ptycie DVD-ROM z przeznaczeniem do nauki jezyka angielskiego
poprzez stuchanie i spiewanie piosenek, mozliwos¢ wykorzystania przy uzyciu komputera,
odtwarzacza DVD lub tablicy interaktywnej — 1 sztuka

3) DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W
STAREJ KAMIONCE
a) Program multimedialny do nauki matematyki w szkole podstawowej z interaktywnymi
¢wiczeniami, animacjami, filmami i ilustracjami, przystosowany do pracy z tablica
interaktywna, z dofaczonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej, na
ptycie DVD-ROM — 1 szt.

4) DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 1
W SOKOLCE
a) Plyta DVD-ROM zawierajaca zestaw filméw do nauki jezyka angielskiego, poglebiania
wiedzy na temat kultury brytyjskiej, dla uczniow szkoly podstawowej, mozliwosé
wykorzystania przy uzyciu komputera, odtwarzacza DVD lub tablicy interaktywnej — 1 szt.
b) Program multimedialny do nauki matematyki w szkole podstawowej z interaktywnymi
¢wiczeniami, animacjami, filmami i ilustracjami, przystosowany do pracy z tablica
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interaktywna, z dofgczonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej, na
nosniku DVD-ROM — | szt.

DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 2

W SOKOLCE

a) Program multimedialny do nauki matematyki w szkole podstawowej z interaktywnymi
¢wiczeniami, animacjami, filmami i ilustracjami, przystosowany do pracy z tablicg
interaktywna, z dotaczonymi scenariuszami lekcji w formie drukowane;j i elektronicznej, na
nosniku DVD-ROM - 1 szt.

DOSTAWA MULTIMEDIOW EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 3

W SOKOLCE

a) Plansza interaktywna do nauki matematyki dla szkot podstawowych, przeznaczona do pracy z
wykorzystaniem tablicy interaktywnej lub rzutnika. Zawierajgca programy zadania i
¢wiczenia edukacyjne zgodne z wymaganiami MEN — 4 szt.

b) Film na ptycie DVD do nauki matematyki, przedstawiajacy pojecia m.in. osi symetrii,
wiasnosci punktow symetrycznych, srodkowej odcinka, wyznaczanie figur symetrycznych,
wiasnosci figur symetrycznych itp., przeznaczony dla uczniéw szkoly podstawowej — 2 szt.

Zadanie 11
DOSTAWA KSIAZEK EDUKACYJNYCH

1)

2)

3)

DOSTAWA KSIAZEK EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W

BOGUSZACH

a) Ksigzka dla dzieci i miodziezy, z przeznaczeniem do nauki Jezyka angielskiego na poziomach:
Stage 1, Stage 2, Stage 3, przyblizajaca specyfike i kulturg krajéw anglojezycznego obszaru
Jezykowego, zawierajaca noénik CD-ROM AUDIO — | szt.

b) Fiszki angielskie, obrazki przeznaczone do nauki i utrwalania stownictwa angielskiego dla
poczatkujacych — 1 szt.

DOSTAWA KSIAZEK EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W

MALAWICZACH DOLNYCH

a) Ksiazka w jezyku angielskim, wspomagajaca nauke jezyka angielskiego, zawierajaca
opowies¢ do czytania, z doktadnym thumaczeniem na Jezyk polski, ze stownikiem
trudniejszych wyrazow, z przeznaczeniem dla uczniéw szkoly podstawowej — 4 szt.

DOSTAWA KSIAZEK EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 1 W

SOKOLCE

a) Repetytorium leksykalno-tematyczne do nauki jezyka Rosyjskiego, zawierajace plyte CD-
ROM AUDIO - 2 szt.

b) Ksiazka nauczyciela do nauki jezyka angielskiego, zawierajgca strony z ksiazki ucznia wraz z
odpowiedziami, dla uczniéw szkoly podstawowej, z éwiczeniami ktére zachecajg uczniow do
aktywnosci i powtarzania nowego materiatu w domu — 1 szt.

¢) Ksiazka do nauki jezyka angielskiego, dla uczniéw na poziomie Srednio zaawansowanym B1,
poswigcona czasownikom nieregularnym i ztozonym, sfowotwoérstwu i zwigzkom
wyrazowym. Zawierajgca ¢wiczenia gramatyczne i stownikowe — 1 szt.

d) Ksiazka do nauki jezyka angielskiego dla uczniéw przygotowujacych sie do egzaminéw na
poziomie B2. Zawierajaca informacje o czasownikach nieregularnych i ztozonych, stownictwie,
zwigzkach frazeologicznych — 1 szt.
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Ksigzka do nauki jezyka angielskiego dla uczniéw na zaawansowanych poziomach
Jezykowych C1 + C2, planujacych zdawaé egzaminy Cambridge ESOL CAE i CPE, a takze
najwyzsze poziomy egzaminu IELTS — 1 szt.

Repetytorium z matematyki, przygotowujgce uczniow do egzaminu 6smoklasisty — 6 szt.
Fiszki do nauki jezyka niemieckiego, zawierajace najwazniejsze idiomy — 1 szt.

Ksigzka do nauki jezyka niemieckiego zawierajaca ¢wiczenia, krétkie dialogi, teksty z
polskim thumaczeniem, gramatyke, niezbgdne stownictwo, éwiczenia i stownik. Do aktywnej
nauki stownictwa i gramatyki za pomoca ¢wiczen — 1 szt.

Fiszki do nauki jezyka rosyjskiego zawierajace najwazniejsze stowa i zdania — 2 szt.
Cwiczenia do nauki Jezyka rosyjskiego dla $rednio zaawansowanych, pomocne przy nauce
idioméw oraz popularnych powiedzen, ze stfownikiem wyrazéw rosyjsko-polskim — 2 szt.

4) DOSTAWA KSIAZEK EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 3 W
SOKOLCE

a)
b)

c)

Repetytorium jezyka rosyjskiego, leksykalno-tematyczne, zawierajace ptyte CD-ROM — 2 szt.
Fiszki do nauki jezyka rosyjskiego zawierajace najwazniejsze stowa i zdania — 2 szt.
Cwiczenia do nauki jezyka rosyjskiego dla srednio zaawansowanych, pomocne przy nauce
idioméw oraz popularnych powiedzen, ze stownikiem wyrazéw rosyjsko-polskim — 2 szt.

Zadanie I11

DOST

AWA GIER EDUKACYJNYCH

1) DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W BOGUSZACH

a)
b)

c)

d)

Duza kostka do gry o wielkosci minimum 10x10 cm, zawierajaca kropki 1-6 — 1 szt.

Duza kostka do gry o wielkosci minimum 10x10 cm, zawierajaca cyfry 1-6 na — 1 szt.

Duza kostka do gry, o wielkosci minimum 10x10 cm, z réznymi kolorami na $ciankach — 1
szt.

Kolorowa kostka edukacyjna, o minimalnych wymiarach 15x15x15cm, wykonana z
migkkiego tworzywa, posiadajaca przezroczyste kieszonki, do ktérych mozna wlozy¢ kartki z
obrazkami — 1 szt.

Pitka dmuchana typu "plazowego", do uzytku w placéwkach o$wiatowych, o minimalnej
srednicy 25c¢m — 1 szt.

Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke dodawania — 1 szt.

Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke dzielenia — 1 szt.

Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke mnozenia — 1 szt.

Gra domino matematyczne zawierajgca tamigtowki — 1 szt.

Gra edukacyjna wspomagajaca nauk¢ matematyki — 1 szt.

Gra jezykowa rozwijajaca umiejetnos¢ zadawania pytan oraz udzielania odpowiedzi w jezyku
angielskim zwigzanych z prostymi sytuacjami Zycia codziennego — 1 szt.

Gra planszowa utrwalajgcg znajomo$¢ zaimkow pytajagcych oraz rozwijajaca umiejetnosé
zadawania pytan w jezyku angielskim. — 1 szt.

Gra planszowa wspomagajaca nauke jez. angielskiego na poziomie A2-B1, ukierunkowana na
poznawanie geografii, kultury i historii Stanéw Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej oraz
zagadnien zwigzanych z gramatyka jezyka angielskiego, a takze wyrazen idiomatycznych i
stownictwa — 1 szt.

Gra planszowa wspomagajaca nauke jez. angielskiego na poziomie A2-B1, ukierunkowana na
poznawanie geografii, kultury i historii Wielkiej Brytanii oraz zagadnien zwigzanych z
gramatyka jezyka angielskiego, a takze wyrazen idiomatycznych i stownictwa — 1 szt.

Gra typu domino wspomagajaca nauke zdan angielskich — 1 szt.

Edukacyjna gra karciana do nauki angielskich czasownikow — 1 szt.

Edukacyjna gra karciana do nauki angielskich przymiotnikéw — 1 szt.
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Edukacyjna gra karciana zawierajaca angielskie rozmowki — 1 szt.

Magnetyczne angielskie wyrazy z mozliwoscia przyczepiania do tabliczki, wspomagajace
nauke czytania i pisania, zawierajace rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i pozostale czesci
mowy — | szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W
MALAWICZACH DOLNYCH

a)
b)
c)
d)
e)

g)

Gra domino matematyczne zawierajaca wyrazenia algebraiczne, dla uczniow kl. VII — 1 szt.
Gra domino do nauki zegara analogowego i cyfrowego — 1 szt.

Gra bingo matematyczne, dla uczniow klas IV-VI -1 szt.

Gra domino, zawierajgca klocki do budowy angielskich zdan — 2 szt.

Planszowa gra j¢zykowa wspomagajaca nauke angielskiego stownictwa i wyrazen zwiazanych
z kondycja fizyczna, samopoczuciem, zdrowiem i podstawowg anatomig cztowieka, na
poziomie trudnosci A2-B1 — 2 szt.

Planszowa gra jezykowa wspomagajaca nauke angielskiego o tematyce podroznicze;j,
¢wiczaca budowanie zdan w jezyku angielskim z uzyciem wylosowanych czasownikow,
trybéw zdan i wyrazen czasowych, na poziomie trudnosci A2-B1.— 2 szt.

Zestaw woreczkOw sensorycznych z wyrazami w jezyku angielskim — 2 szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W GENIUSZACH

a)
b)
c)

d)

e)

g)

h)

J)

k)

Zestaw gier w formie kart do nauki matematyki z przeznaczeniem dla uczniéw klas I-1V,
zestaw wspomagajacy nauke: 1) Tabliczki mnoZenia 2) Dodawania i odejmowania 3) Podstaw
liczenia i logicznego myslenia — 1 szt. (zestaw)

Strategiczna gra planszowa polegajaca na wykladaniu na stot utworzonych przez gracza
ukladéw kostek. Celem gry jest jak najszybsze wylozenie na stot wszystkich kostek — 2 szt.
Kostka do gry typu Rubika 3X3X3, o wymiarze minimalnym 50x50x50mm — 7 szt.

Gra planszowa polegajaca na uktadaniu dziatan matematycznych, dzigki czemu zdobywa sig
punkty, ktore sumuja si¢ dajac konicowy wynik. Im bardziej skomplikowane dzialanie, tym
wigksza pula punktow — 2 szt.

Zestaw 3 gier planszowych wspomagajacych nauke matematyki. 1) Gra wymagajaca
uzywania terminologii zwigzanej z matematyka, polegajgca na rozwigzywaniu na planszy
dziatan matematycznych, gdzie kazdy prawidtowy wynik powoduje przesunigcie pionka na
planszy blizej mety. 2) Gra edukacyjna w trakcie ktorej dzieci rozwijaja swoja wiedze
matematyczng z zakresu programu zeréwki i nauczania poczatkowego szkoty podstawowe;.
3) Gra podczas ktorej dzieci nauczg si¢ na pamiec tabliczki mnozenia. — 1 szt. (zestaw)
Zestaw kart do gry, wykonanych z plastiku — 2 szt.

Gra planszowa wspomagajaca nauke je¢z. angielskiego na poziomie A2-B1, ukierunkowana na
poznawanie geografii, kultury i historii Wielkiej Brytanii oraz zagadnien zwigzanych z
gramatyka jezyka angielskiego, a takze wyrazen idiomatycznych i stownictwa — 1 szt.

Gra planszowa edukacyjna wspomagajaca nauke jez. angielskiego, do nauki czaséw,
pomagajgca zrozumie¢ roznice pomiedzy czasami Present Perfect a Past Simple. Zawierajgca
planszg, karty, kostke, pionki i instrukcje — 1 szt.

Gra edukacyjna wspomagajaca nauke jez. angielskiego, uczaca wypowiedzi w trybie
warunkowym np. What would have happened if? — 3 szt.

Gra edukacyjna wspomagajaca nauke jez. angielskiego, uczagca wypowiedzi w trybie
warunkowym np. What Would Happen If... — 1 szt.

Gra edukacyjna wspomagajaca nauke j¢z. angielskiego, uczaca wypowiedzi w trybie
warunkowym What will happen if...? — 1 szt.

Gra wspomagajgca nauke jez. angielskiego, pomagajaca rozwija pamiec, uczgca koncentracji,
w czasie ktorej gracz ma okazjg¢ pozna¢ angielskie stowa, skladajaca sie z kartonikéw
pogrupowanych w pary tzw. memory — 1 szt.
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m) Gra wspomagajgca nauke jez. angielskiego, uczaca czasownikéw nieregularnych (irregular
verbs), skiadajaca si¢ z puzli posegregowanych kolorystycznie w grupy zaleznie od formy, w
jakiej odmieniaja sie czasowniki — 1 szt.

n) Zestaw gier wspomagajacy nauke j¢z. angielskiego, ¢wiczacy czytanie tekstow
informacyjnych, literatury np. Character Traits, Author's Purpose, Context Clues,Point of
View, Main Idea, Cause & Effect, Compare & Cantrast, Nonfiction, Inferences, Story
Elements. W sklad kazdej gry wchodzi m.in. plansza, karty odpowiedzi, instrukcja — 1 szt.

o) Gra wspomagajgca nauke jez. angielskiego, skladajaca si¢ z kartonikow z zagadnieniami:
wyrazy zfozone, roznice znaczen, wyrazy wieloznaczne, przyrostki, przedrostki, synonimy,
rodziny wyrazow, idiomy — 1 szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W STAREJ

KAMIONCE

a) Zestaw gier w formie kart do nauki matematyki z przeznaczeniem dla uczniow klas I-1V,
zestaw wspomagajgcy nauke: 1) Tabliczki mnozenia 2) Dodawania i odejmowania 3) Podstaw
liczenia i logicznego myslenia — 1 szt.

b) Zestaw pierwszoklasisty (kontrolny) zawierajacy dwie tematyczne ksigzeczki wraz z klockami
dla dzieci w wieku wezesnoszkolnym. Klocki maja shuzy¢ do zabawy manualnej - uktadania
w oparciu o ¢wiczenia zawarte w ksigzeczkach — 1 szt.

¢) Zbior tematycznych ¢wiczen z zagadnieniami z zakresu matematyki praktycznej jak: symetria
1 rytm, miary, waga i pienigdze, znaki rzymskie — 1 szt.

d) Zbiér tematycznych ¢wiczen z zagadnieniami z zakresu matematyki praktycznej jak: zegar i
kalendarz — 1 szt.

e) Zbior tematycznych ¢wiczen z zagadnieniami z zakresu matematyki praktycznej dotyczacy
dodawania i odejmowanie w zakresie 1000 — 1 szt.

f) Zbidr tematycznych ¢wiczen z zagadnieniami z zakresu matematyki praktycznej dotyczacy
mnozenia i dzielenia w zakresie 100 — 1 szt.

g) Zbior tematycznych ¢wiczen z zagadnieniami z zakresu matematyki praktycznej dotyczacy
dodawania i odejmowania ulamkoéw zwyktych — 1 szt.

h) Gra wspomagajaca nauk¢ je¢zyka angielskiego, w szczegolnosci przyimkow czasu i miejsca
(time and place), skladajaca si¢ z kart obrazkowych ze zdaniami do uzupehienia oraz z
odpowiedziami na odwrocie, gdzie gracze musza uzupehia¢ zdania w oparciu o obrazki — 1
szt.

i) Gra wspomagajaca nauke jezyka angielskiego, w szczegdInosci opanowanie czasu past perfect
— 1 szt.

j)  Grakarciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego, w szczegoInosci opanowanie
przymiotnikéw w stopniu wyzszym i najwyzszym (adjectives, comparatives and superlatives —
1 szt.

k) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego, skladajaca si¢ pytan na poziomie
beginner / lower-intermediate, zmuszajaca uczacych sie i grajgcych do mowienia — 1 szt.

1) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem czasownika TO BE w
pytaniach, zdaniach oznajmujacych oraz w przeczeniach — 1 szt.— 1 szt.

m) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem PRESENT SIMPLE — |
SZt.

n) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem PAST SIMPLE — 1 szt.

0) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem PRESENT CONTINUOUS

—1 szt.

p) Grakarciana wspomagajgca nauke jezyka angielskiego, zestaw skladajacy sie z najbardziej
podstawowych czasownikow, do nauki na poziomie Al i A2 (FIRST VERBS) — 1 szt.

q) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem HAVE GOT — 1 szt.

r) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Can/ Can’t — 1 szt.
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s) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Conditionals — 1 szt.

t) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Countable and Uncountable
Nouns — 1 szt.

u) Gra karciana wspomagajgca naukg jezyka angielskiego z uzyciem Future Simple— 1 szt.

v) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Irregular Verbs — 1 szt.

w) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Is / Are / Was / Were — 1
SZt.

x) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Modal Verbs — 1 szt.

y) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem First Questions — 1 szt.

z) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Next Questions — 1 szt.

aa) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Past Continuous — | szt.

bb) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Present Perfect — 1 szt.

cc) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem There is / There are — 1 szt.

dd) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Telling the Time— 1 szt.

ee) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Who, When, Where — 1 szt.

ff) Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem Word Formation — 1 szt.

gg) Pierwszy duzy zestaw gier karcianych wspomagajacych nauke jezyka angielskiego do nauki
najbardziej przydatnych stoéwek i zwrotéw — 1 szt.

hh) Drugi duzy zestaw gier karcianych wspomagajacych nauke jezyka angielskiego do nauki
najbardziej przydatnych stowek i zwrotéw — 1 szt.

ii) Trzeci duzy zestaw gier karcianych wspomagajacych nauke jezyka angielskiego do nauki
najbardziej przydatnych stowek i zwrotéw — 1 szt.

1) Gra wspomagajgca nauke jez. angielskiego, uczaca czasownikéw nieregularnych (irregular
verbs), skladajaca si¢ z puzli posegregowanych kolorystycznie w grupy zaleznie od formy, w
Jjakiej odmieniajg si¢ czasowniki — 1 szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ W

ROZEDRANCE STAREJ

a) Gra skladajaca sig z trojkatow, wspomagajaca nauk¢ matematyki, poznawanie podstaw
techniki rachunkowej, utrwalenia pojgcia liczby i dodawania. Dzigki prawidlowemu
rozwigzaniu zadaf tworzy si¢ piramide, gra stuzaca do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia pojecia liczby i dodawania — 2 szt.

b) Gra skladajaca si¢ z trojkatow, wspomagajaca nauke matematyki, poznawanie podstaw
techniki rachunkowej, utrwalenia pojecia liczby i dodawania. Dzigki prawidlowemu
rozwigzaniu zadan tworzy si¢ piramide, gra stuzgca do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia pojecia liczby i mnozenia — 2 szt.

c) Gra skladajgca si¢ z tréjkatéw, wspomagajgca nauke matematyki, poznawanie podstaw
techniki rachunkowej, utrwalenia poj¢cia liczby i dodawania. Dzicki prawidtowemu
rozwiazaniu zadan tworzy si¢ piramide, gra stuzgca do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia poj¢cia liczby i odejmowania — 2 szt.

d) Gra skladajaca sig z trojkatow, wspomagajaca nauke matematyki, poznawanie podstaw
techniki rachunkowej, utrwalenia pojgcia liczby i dodawania. Dzigki prawidlowemu
rozwigzaniu zadan tworzy sig piramidg, gra stuzaca do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia pojecia liczby oraz dodawania i odejmowania do 100 — 2 szt.

e) Gra skladajaca sig z tréjkatow, wspomagajaca nauke matematyki, poznawanie podstaw
techniki rachunkowej, utrwalenia pojecia liczby i dodawania. Dzigki prawidlowemu
rozwigzaniu zadan tworzy si¢ piramide, gra stuzaca do poznawania podstaw techniki
rachunkowej, utrwalenia pojecia liczby oraz mnozenia i dzielenia do 100 — 2 szt.

f) Zestaw 2 zeszytdw z Ewiczeniami wraz z gra matematyczna, wspomagajace nauke liczenia w
zakresie czterech podstawowych dziatan: dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia na
liczbach naturalnych, utamkach dziesi¢tnych i zwyktych — 2 szt.
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Zestaw gier matematycznych przeznaczony dla uczniéw klas IV-VI, w sklad zestawu
wchodzg gry: do nauki godziny, oczko, gry karciane, gry loteryjne, do nauki tabliczki
mnozenia. W zestawie z pionkami, kostkami tradycyjnymi, kostkami z liczbami
dwucyfrowymi — 2 szt.

Gra matematyczna zawierajaca domina przeznaczone dla uczniéw szk6t podstawowych oraz
gimnazjow — 1 szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 1 W
SOKOLCE

a)

b)

P)

Gra jezykowa utrwalajaca znajomos¢ zaimkow pytajacych oraz rozwijajaca umiejetnosé
zadawania pytan w jezyku niemieckim na poziomie A2-B1  — [ szt.

Gra jezykowa skladajgca sig z kart obrazkowych rozwijajgcych znajomosé jezyka
niemieckiego na poziomach B1-B2. Z zestawem pytan i stow kluczowych nawigzujacych do
tematu zaprezentowanego na obrazku i zachgcajacych do samodzielnej wypowiedzi badz
dyskusji — 1 szt.

Zestaw gier matematycznych przeznaczony dla uczniow klas IV-VI, w skiad zestawu
wchodzg gry: do nauki godziny, oczko, gry karciane, gry loteryjne, do nauki tabliczki
mnozenia. W zestawie z pionkami, kostkami tradycyjnymi, kostkami z liczbami
dwucyfrowymi — 4 szt.

Zestaw 2 zeszytOw z ¢wiczeniami wraz z gra matematyczna, wspomagajace nauke liczenia w
zakresie czterech podstawowych dzialan: dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia na
liczbach naturalnych, utamkach dziesigtnych i zwyklych — 3 szt.

Gra bingo wspomagajaca umiejetnos¢ liczenia w pamieci, dodawanie i odejmowanie do 100,
polegajaca na dopasowywaniu kartonikow z dziataniami, zawierajaca plansze i kartoniki — 4
szt.

Zestaw gier typu domino wspomagajaca ¢wiczenia pamieciowe dzialania na dzielenie w
zakresie 100, zestaw zawierajacy ukladanki oznakowane kolorystycznie — | szt.

Gra planszowa polegajgca na ukladaniu dzialan matematycznych, dzigki czemu zdobywa sig
punkty, ktore sumujg si¢ dajgc konicowy wynik. Im bardziej skomplikowane dziatanie, tym
wigksza pula punktéw — 1 szt.

Gra typu domino wspomagajaca nauke zdan angielskich — 2 szt.

Gra typu domino z obrazkami zwierzat — 2 szt.

Gra typu scrabble, oryginalnie w jezyku angielskim — 1 szt.

Mapa $wiata uktadana z puzli, wspomagajaca nauke jezyka angielskiego, ukazujaca
kontynenty i kraje, z przeznaczeniem dla dzieci w wieku 5-10 lat — 2 szt.

Puzle wraz z szablonem z naklejkami, wspomagajace nauke angielskich nazw zwigzanych z
funkcjonowaniem miasta — 1 szt.

Gra sfowna, edukacyjna, wspomagajaca nauke jez. angielskiego a w szczegoélnosci nauke form
pytajacych, czaséw gramatycznych, sfownictwa jezyka angielskiego oraz prowadzenia
konwersacji w formie bardzo krétkich dialogow — 1 szt.

Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego, zawierajaca hasla z zakresu
sfownictwa wymaganego na egzaminie maturalnym, oznaczone kolorami gdzie kazdy kolor
odpowiada poszczeg6lnemu tematowi — 4 szt.

Ksigzka na poziomie poczatkujgcym, sprawdzajaca i systematyzujaca poprzez rebusy, zabawy
krzyzowkowe i inne éwiczenia o charakterze ludycznym znajomo$é gramatyki i stownictwa
rosyjskiego z roznych dziedzin zycia — 2 szt.

Kolekcja gier planszowych w jezyku rosyjskim, wspomagajaca uczniow w nauce jezyka
rosyjskiego, uczaca stownictwa, zapamigtywania regut gramatycznych i do rozwijania mowy
W jez. rosyjskim — 2 szt.
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Gra planszowa po rosyjsku, ktora pomoze nauczycielowi poprowadzi¢ lekcje w formie

zabawy, a takze wspomoze nauke komunikacji w jezyku rosyjskim uczniom szkoty
podstawowej — 2 szt.

Gra planszowa po rosyjsku, dzigki ktorej dziecko nauczy sie liczb i kolorow — 2 szt.

Gra jezykowa utrwalajaca znajomos¢ zaimkow pytajacych oraz rozwijajagca umiejetnosé
zadawania pytan w jezyku niemieckim na poziomie A2-B1  — 1 szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 2 W
SOKOLCE

a)

Gra ukladanka matematyczna do nauki figur geometrycznych i liczenia, zawierajgca klocki
wykonane z drewna — 2 szt.

b) Gra logiczna, wykorzystujaca male patyczki jako elementy lamiglowek. Gra rozwijajaca
logiczne myslenie, przeznaczona dla mito$nikéw tamigtowek. (np. tamiglowki zapalczane) — 2
Szt.

¢) Gra logiczna dla graczy powyzej 8. roku zycia, w ktorg moze grac od 1 do 6 0s6b, polegajaca
na manipulowaniu i uktadaniu kolorowych tréjkatow, ktorej celem jest éwiczenie
spostrzegania i tzw. myslenia kombinatorycznego, nauka planowania swoich ruchéw i
przewidywania ruchow przeciwnika. — 2 szt.

d) Gra logiczna w ktdérag moze gra¢ od 1 do 4 0s6b, polegajaca na manipulowaniu i uktadaniu
kolorowych klockéw, ktorej celem jest éwiczenie spostrzegawczosci i myslenia
kombinatorycznego, nauka planowania swoich ruchéw i przewidywania ruchow przeciwnika
— 2 szt.

e) Gra planszowa dla dzieci w wieku szkolnym, dla 2-4 graczy, z planszg z labiryntem, gdzie
odkrywa si¢ tajemnice. Gra posiada plansze, karty, pionki, instrukcje gry — 2 szt.

f) Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke dodawania i odejmowania — 2 szt.

g) Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke utamkow — 2 szt.

h) Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke dzielenia — 2 szt.

i) Gra domino matematyczne wspomagajaca nauke mnozenia — 2 szt.

j) Gra planszowa polegajaca na ukladaniu dziatan matematycznych, dzigki czemu zdobywa sie
punkty, ktére sumuja si¢ dajac koncowy wynik. Im bardziej skomplikowane dzialanie, tym
wigksza pula punktow — | szt.

k) Gra podczas ktorej dzieci nauczg si¢ na pamig¢é tabliczki mnozenia — 2 szt.

DOSTAWA GIER EDUKACYJNYCH DO SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 3 W

SOKOLCE

a) Gra plenerowa w formie planszy w rozmiarze minimum 2mx2m, do nauki jezyka

b)

c)

d)

angielskiego, zmuszajgca uczniow do fizycznego ruchu. Nauka przez zabawe pomagajaca
szybciej nabywaé nowe stownictwo uczniom szkoly podstawowej — 1 szt.

Gra planszowa polegajgca na ukltadaniu dziatan matematycznych, dzigki czemu zdobywa sieg
punkty, ktore sumujg si¢ dajac koncowy wynik. Im bardziej skomplikowane dziatanie, tym
wigksza pula punktdéw — 3 szt.

Gra karciana, ktérej celem jest zebranie jak najmniejszej ilosci kart, gdzie wystepujg karty
dajace minusowe punkty. Zwycigzca zostaje gracz, ktory na koficu gry ma najmniejszg ilosé
kart minusowych — 4 szt.

Gra karciana wspomagajaca nauke¢ j¢zyka angielskiego, w szczegolnosci opanowanie
przymiotnikéw w stopniu wyzszym i najwyzszym (adjectives, comparatives and superlatives)
— 3 szt.

Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego do nauki uzywania przedimka
okreslonego, przedimka nieokreslonego oraz kiedy nie uzywamy przedimkéw — 3 szt.
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Gra karciana wspomagajaca nauke jezyka angielskiego z uzyciem stow takich jak: some, any,
much, many, a few, a little, a lot of, no, enough, loads of, too much, too many, too few, too
little. — 3 szt.

Zestaw gier pamigciowych typu memory, do nauki koncentracji i ¢wiczenia pamigci, nauki
angielskich stowek — 2 szt.

Zestaw gier karcianych ktorych celem jest nauka gramatyki jez. angielskiego poprzez zabawe.
Gra polega na nasladowaniu odgloséw i gestow zwierzat, $piewaniu piosenek i odpowiadaniu
na pytania z kulturowego quizu — 4 szt.

Gra planszowa wspomagajjca naukg jez. angielskiego, w czasie ktdrej gracze "podrozujg”
wcielajac w rolg turysty i postuguja si¢ jezykiem angielskim. Gra ma na celu opanowanie
najbardziej popularnych zwrotow, uzywanych w zyciu codziennym i podrozy — 1 szt.

Gra edukacyjna wspomagajaca nauke jez. angielskiego, uczaca trybu warunkowego np. What
would have happened if? — 1 szt.

Gra edukacyjna wspomagajgca naukg jez. angielskiego, uczaca trybu warunkowego np. What
Would Happen If... — 1 szt.

Gra edukacyjna wspomagajaca nauke jez. angielskiego, uczaca trybu warunkowego np., What
will happen if...? — | szt.

Gra logiczna skfadajaca si¢ z szesciennych kostek, z ktérych kazda zawiera na sciankach
odmienny zestaw ilustracji, opisujacy wigkszos$é najwazniejszych stow zwigzanych z
wykonywaniem czynnosci, ktére mogg zosta¢ wykorzystane przy snuciu opowiesci — 1 szt.
Gra logiczna skfadajaca si¢ z szesciennych kostek, z ktdrych kazda zawiera na $ciankach
odmienny zestaw ilustracji, opisujacy wigkszos¢ najwazniejszych stow zwigzanych z
popularnymi basniami, grecka i rzymska mitologig oraz sredniowieczem i etosem rycerskim —
| szt.

Gra logiczna sktadajaca sig z szesciennych kostek, z ktérych kazda zawiera na $ciankach
odmienny zestaw ilustracji, opisujacy wiekszos¢ najwazniejszych stow zwigzanych z
podrézowaniem — | szt.

Gra stowna skladajaca si¢ dwustronnych kostek domina, podzielone na trzy oznaczone
kolorami grupy: prefiksy, podstawy stowotworcze, sufiksy , stuzgca do poznawania
sfownictwa i nauki stowotworstwa angielskiego. — 1 szt.

Gra stowna zawierajgca kartoniki z wyrazami, rozwijajgca rozpoznawanie stow jezyka
angielskiego w wieku wezesnoszkolnym, gdzie zadaniem dziecka jest wylosowaé kartonik,
przeczyta¢ poprawnie wyraz i podac jego znaczenie — 2 szt.

Gra stowna zawierajaca kartoniki z wyrazami, przeznaczona dla 2-4 graczy, pomagajaca
rozwijaé stownictwo i umiej¢tno$é budowania zdan, w ktorej gracze kolejno wyciagajg karty z
pudetka, na jednej stronie karty znajduje si¢ wyraz, na drugiej — rysunek — 1 szt.

Ksigzka na poziomie poczatkujacym, sprawdzajgca i systematyzujaca poprzez rebusy, zabawy
krzyzoéwkowe i inne ¢wiczenia o charakterze ludycznym znajomos$¢ gramatyki i stownictwa
rosyjskiego z roznych dziedzin zycia — 2 szt.

Kolekcja gier planszowych w jezyku rosyjskim, wspomagajaca uczniéw w nauce jezyka
rosyjskiego, uczaca stownictwa, zapamigtywania regut gramatycznych i do rozwijania mowy
W jez. rosyjskim — 2 szt.

Gra planszowa po rosyjsku, ktéra pomoze nauczycielowi poprowadzié¢ lekcje w formie
zabawy, a takze wspomoze nauke¢ komunikacji w jezyku rosyjskim uczniom szkoty
podstawowej — 2 szt.

Gra planszowa po rosyjsku, dzigki ktorej dziecko nauczy sig liczb i koloréw — 2 szt.
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