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Szczegotowy Opis Przedmiotu Zamowienia pn.
»Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby projektu
pn. ,Aktywne Przedszkole” nr RPPD.09.01.00-20-0494/20”

Projekt ,Aktywne Przedszkole” jest wspotfinansowany ze $rodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego
na lata 2014-2020 (O$ Priorytetowa IX Rozwdj Lokalny, Dziatanie 9.1 Rewitalizacja spoteczna
i ksztattowanie kapitatu spotecznego RPO WP 2014-2020).

Sprzet i pomoce dydaktyczne nalezy dostarczyé pod adres: Przedszkole nr 4 w Sokétce, ul.
Kottataja 22, 16-100 Sokotka.

Szczegbfowy opis przedmiotu zamdwienia z okre$leniem minimalnych wymogéw co do rodzaju i
ilosci sprzetu, jak réwniez wymagari technicznych i jakoéciowych (minimalne wymagania,
parametry i funkcje, jakie ma spetnia¢ wyszczegélniony ponizej sprzet):

Zadanie 1: Dostawa wraz z montazem element6éw zestawow interaktywnych.

Lp. Nazwa pomocy | Opis/wymagane parametry j-m. llos¢
dydaktycznej/sprzet
u
1. Tablica 1. Skuteczny obszar tablicy (powierzchnia| zestaw 3

interaktywna z interaktywna) pozwalajgca na wykonywanie
oprogramowaniem | notatek, sterowanie pracg komputera |
wyswietlanie obrazu z projektora - rozmiar co
najmniej 150 cm szerokos¢ x 117 cm
wysokos¢; format 4/3, obszar roboczy min 77”
(1950 mm);
2. Montaz na $cianie;
3. Powierzchnia tablicy matowa, nie
powodujgca  reflekséw  przy  projekgji,
odporna, dostosowana do projekcji i pisania
po niej pisakami  sucho $cieralnymi,
magnetyczna.
4. Komunikacja za pomocg przewodu USB (w
komplecie z tablicg przewdd USB dtugosci 5
m);
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5. Technologia dotykowa (mozliwos¢ pracy
dwoch o0s6b przy tablicy) za pomoca
zatgczonych pisakéw i za pomocy palcow,

optyczna;
6. Pisaki do obsfugi tablicy bez elementéw
elektronicznych i mechanicznych; w

komplecie dostarczy¢ min. 2 pisaki;

7. Tablica wyposazona w poétke na pisaki,
kompatybilng z tablica.

8. Wymagania dodatkowe:

a) Program musi wspiera¢ co najmniej gesty:

- powiekszanie i pomniejszanie obiektu
poprzez zblizanie i oddalanie palcow
dotykajgcych go,

- obracanie obiektu poprzez
przesuwanie palcoéw osiowo
wzgledem siebie,

- przesuwanie palcem w lewo lub w
prawo na pustym fragmencie strony
w celu przejscia do kolejnej lub
poprzedniej strony,

- potrzasniecie zaznaczonymi
obiektami w celu ich zgrupowania lub
potrzasniecie obiektem zgrupowanym
w celu jego rozgrupowania na
elementy sktadowe.

b) dostarczy¢ (w jezyku polskim) podrecznik
uzytkownika tablicy;

9. Certyfikaty i normy: 1SO-9001; deklaracja
zgodnosci CE; zgodnosc¢ z Dyrektywg ROHS;
10. Wersje jezykowe oprogramowania:
oprogramowanie do obstugi tablicy w jezyku

polskim,
11. Gwarancja: min. 3 lata.

krétkoogniskowy — | W trybie petnej
(kompatybilny z jasnosci

oferowang tablica
interaktywna) Technologia LCD

Jasnosé Jasnos¢ minimum 3300
ANSI lumenow w trybie
petnej jasnosci
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Rozdzielczosc Rozdzielczo$¢ rzeczywista
rzeczywista minimum 1024x768,
format matrycy 4:3
Kontrast Kontrast minimum
10000:1

Funkcjonalnos¢ | Projektor musi umozliwié
wyswietlenie obrazu o
przekatnej 80 cali (format
4:3) z odlegtosci nie
wiekszej niz 65 cm
(odlegtos¢ od obrazu do
najbardziej oddalonego
od niej elementu
projektora) przy
zachowaniu proporcji
obrazu, jego formatu, a
takze zapewniajac ostrosé
na catfej powierzchni.

Gtosnosc¢ pracy | maksymalnie 35 dB w
trybie petnej jasnosci

Moc minimum 15W
wbudowanych

gtosnikow

Wymagane Projektor wraz ze
wyposazenie sprzetem niezbednym do

obstugi/montazu, takim
jak, np. uchwyty do
montazu, niezbedne
kable.

Uchwyt mocujacy do

Rodzaj sciany.
umocowania
Wejscia Porty wejscia min.:

Projekt AKTYWNE PRZEDSZKOLE nr RPPD.09.01.00-20-0494/20
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-1 X VGA,
-1 x HDMI,

- 1 x audio stereo mini
Jack

-1x RS232
-1xUSBtyp A

-1 x USB typ B.

Porty wyjscia min:

1 x VGA (DB-15),

Wyjscia : i
V) 1 x audio stereo mini Jack
Warunki Gwarancja producenta na
gwarancji projektor — 36 miesiecy
Gwarancja producenta na
lampe — 36 miesiecy
Wykonawca dostarczy i zainstaluje
dostarczone elementy zestawu

interaktywnego (tablica interaktywna +
projektor), doprowadzi do elementow
zestawu okablowanie sygnatowe wizyjne,
audio, komunikacyjne i zasilajgce (230V)
umozliwiajgce wykorzystanie sprzetu zgodnie
z Jjego przeznaczeniem. Wymagane jest
uruchomienie zestawu interaktywnego, jego
kalibracja oraz przeszkolenie uzytkownikow w
zakresie obstugi dostarczonych urzadzen i
oprogramowania.

Zadanie 2: Dostawa komputerdw i tabletéw.

wydajnosci PassMark
- CPU Mark wynik nie
mniejszy niz 7900 wg
strony:
www.cpubenchmark.
net

Lp. | Nazwa pomocy Opis/wymagane parametry j.m. llosc
dydaktycznej/spr
zetu
1 laptop dla Obszar Na potrzeby zestaw 2
nauczyciela zastosowan edukacyjne
Wydajnoéé Procesor powinien
obliczeniowa osiggac w tescie
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Przedmiot
zamowienia powinien
spetniac w/w
wymagania na dzien
ogtoszenia
przedmiotowego
Zamowienia na
stronie internetowej
Zamawiajacego.
Wielkos¢ pamieci | Pojemno$é min. 8GB
RAM
Pojemnos¢ dysku | min. 480 GB
SSD
Przekatna ekranu | min. 15,6”
Rozdzielczosé Full HD (1920x1080)
ekranu
Naped optyczny | Wbudowany naped
DVD-/+RW.
Zamawiajgcy
dopuszcza
zaoferowanie laptopa
bez wbudowanego
napedu optycznego,
jednak w takim
wypadku wymaga
zaoferowania
zewnetrznego
napedu optycznego w
liczbie
odpowiadajgcej
liczbie laptopow (2).
Wowczas
Wykonawca musi
dostarczyc
zewnetrzny naped
DVD-/+RW wraz ze
wszystkimi
akcesoriami
niezbednymi do jego
podfaczenia do portu
USB.

Wyposazenie wyjscie HDMI,
multimedialne wbudowana kamera i
mikrofon

System operacyjny | zainstalowany,
funkcjonujacy, ze
wsparciem
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technicznym-
preinstalowany przez
producenta laptopa -
0 parametrach,
zastosowaniu i
funkcjonalnosci nie
gorszych niz

Windows 10.
Warunki Minimum 24
gwarangji miesigce

Wyposazenie

klawiatura QWERTY
czytnik pamieci kart
ethernet

min. 2 gniazda USB
min. 2.0/3.0

1 wejscie mikrofonu
1 wyjscie stereo
audio na stuchawki
Komunikacja:

- WiFi

- Bluetooth

Dodatkowe
akcesoria

mysz optyczna,
bezprzewodowa
kompatybilna z
oferowanym
laptopem (2 szt.),
torba na laptopa (2
szt.)

Tablet

Urzadzenie do uzytku edukacyjnego.
Minimalne wymagane parametry:

- przekatna ekranu: min. 10”

- liczba rdzeni: 4

- pamie¢ RAM: min. 2 GB

- pamie¢ wbudowana min. 32 GB

- rozdzielczos¢ ekranu: 1920x1200

- tgcznosc Wi-Fi

- modut bluetooth min. 4.0

szt.

12
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Zadanie 3: Dostawa i montaz interaktywnego urzadzenia projekcyjnego z pakietem gier
dedykowanych dla przedszkoli.

Lp. | Nazwa pomocy |Opis/wymagane parametry j.m. llos¢
dydaktycznej/spr
zetu
1. Multimedialne narzedzie edukacyjne| zestaw

zawierajgce w sobie komputer, projektor i
Interaktywne | zestaw czujnikow ruchu.

urzadzenie Produkt ma tgczy¢ w sobie funkcje edukacyjne i
projekcyjne z | zabawowe i pomagac w catosciowym rozwoju
pakietem gier |dziecka poprzez ¢wiczenia fizyczne,
dedykowanych |intelektualne i rozrywke. Urzadzenie ma
dla przedszkoli |sktada¢ sie ze skrzynki z wbudowanym
projektorem i komputerem PC oraz zestawem
edukacyjnych gier interaktywnych, obstuga za
pomocg pilota. Podwieszana na state pod
sufitem skrzynia z projektorem i komputerem 1
PC ma wyswietla¢ obraz z projektora na
podtoge. Po wiaczeniu urzgdzenia musi by¢
mozliwo$¢ wybrania odpowiedniej gry |
rozpoczecia zajec z dzie¢mi wedtug ustalonego
scenariusza. Urzadzenie ma caly czas
obserwowac obraz wyswietlany i wykrywac
wszelki ruch na jego tle. Obstuga ma polegac na
aktywowaniu  elementéw interaktywnych
poprzez ruszanie nad nimi dowolng czescig
ciata (noga, reka, gtowa) - powinno byé mozna
robic to na stojgco, na lezagco lub na
czworakach. Mozna to robi¢ przebywajac na
planszy lub stojac poza jej obrysem.
Musi  by¢ zapewniona mozliwos¢ zdalnej
aktualizacji oprogramowania oraz dodawania
gier i programow edukacyjnych przez Internet.
Urzadzenie musi by¢ dostarczone z pakietem
tresci  multimedialnych przeznaczonych do
pracy z dziecmi w wieku przedszkolnym.

Wymagania szczegodtowe:

- zintegrowany zestaw czujnikow ruchu, ktory
zawiera w jednej obudowie wszystkie elementy
niezbedne do pracy urzadzenia, w tym
wbudowany projektor krétkoogniskowy o
jasnosci nie mniejszej niz 3200 ANSI lumendw i
zywotnosci lampy nie krétszej niz 4000 godzin i

Projekt AKTYWNE PRZEDSZKOLE nr RPPD.09.01.00-20-0494/20
jest wspotfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego,
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wbudowany komputer, klasy PC z procesorem
Intel lub réwnowaznym,

- zestaw co najmniej 30 ¢wiczen, gier i zabaw
ruchowych do pracy z dzieémi w zakresie
rozwoju duzej motoryki, koordynacji
wzrokowo-stuchowej,  spostrzegawczosci i
szybkosci reakcji,

- sterowanie pracg urzadzenia, w tym wybdr
gier, za pomocg pilota zdalnego sterowania,

- W zestawie pilot zdalnego sterowania,

- urzadzenie wyposazone w ztgcza USB i HDMI,
- wieszak sufitowy,

- kabel zasilajacy,

- zapewniona mozliwos¢  podtgczenie
urzadzenia do Internetu poprzez
doprowadzenie kabla sieci LAN lub za pomoca
bezprzewodowej karty sieciowej WiFi z
interfejsem USB,

- zatgczona instrukcja obstugi,

- mozliwos¢  wykorzystania w  kaidym
pomieszczeniu i na dowolnym jasnym i
jednolitym podtfozu bez koniecznosci
montowania  jakichkolwiek  dodatkowych
urzadzen elektronicznych czy rozktadania
dedykowanych mat,

- poprawnos$¢ dziatania urzadzenia w
pomieszczania o wysokosci od 2 do 4,5 metréw,
- sprzet musi posiadac Certyfikaty CE i ISO.

Wymagana instalacja urzadzenia w miejscu
wskazanym przez Zamawiajgcego.

Po stronie Wykonawcy lezy zapewnienie
wszystkich niezbednych akcesoriow
montazowych tj. uchwyty, okablowanie i inne
elementy wymagane do montazu oraz pisemne
potwierdzenie ~w  obecnosci  dyrektora
Przedszkola nr 4 w Sokotce lub innej osoby
przez niego do tego upowaznionej prawidtowe;
pracy urzadzenia.

Gwarancja minimum 24 miesigce.
Cena powinna obejmowa¢ dostawe, montaz
oraz szkolenie z zakresu obstugi.

Projekt AKTYWNE PRZEDSZKOLE nr RPPD.09.01.00-20-0494/20
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Zadanie 4: Dostawa aparatu fotograficznego.

Unia Europejska
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typu lustrzanka
W zestawie z
obiektywem

nagrywanie filmow i dzwieku.
Dotfgczone akcesoria: karta pamigci o pojemnosci
min. 128 GB, torba do przenoszenia i ochrony

sprzetu.

Rozdzielczo$¢ efektywna min. 24

[mln punktow] matrycy

Ogniskowa [mm] 18-55

Lampa btyskowa Wbudowana
podnoszona

Typ ekranu LCD typu TFT

Przekatna ekranu [cal] 5

Rozdzielczoé¢ ekranu [tys.|min. 920

punktéw]

Cechy wizjera Min. 95% pokrycia

kadru

Noénik danych

Karta SD, Karta SDHC,
Karta SDXC

Format zapisu zdjec JPEG, RAW, RAW +
JPEG

Maks. rozdzielczoéé | Full HD (1920 x 1080)

filmow

Stabilizator obrazu Optyczny (w
obiektywie)

tacznoéé bezprzewodowa | Bluetooth

Zrédto zasilania akumulator litowo-
jonowy

Dostepne zigcza:

USB min. 2.0, HDMI,
AV,

Zataczone wyposazenie |
akcesoria

akumulator,

tadowarka, muszla
oczna, ostona korpusu,
pasek, przewod
zasilajacy, karta

pamieci kompatybilna z
aparatem o pojemnosci

Lp. | Nazwa pomocy Opis/wymagane parametry jom. | ilos¢
dydaktycznej/spr
zgtu
(L. Aparat Zestaw zawiera aparat i obiektyw 18-55 mm, |zestaw | 1
fotograficzny urzadzenie umozliwia wykonywanie fotografii,

Projekt AKTYWNE PRZEDSZKOLE nr RPPD.09.01.00-20-0494/20
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min. 128GB, torba do
przenoszenia i ochrony
sprzetu, kompatybilna z
oferowanym sprzetem.

Okres gwarancji

min. 24 miesigce

Zafgczona dokumentacja

Instrukcja obstugi w j.
polskim, karta
gwarancyjna

Instrukgja obs

Zadanie 5: Dostawa robotéw i akcesoriéw do nauki programowania.

ugi w jezyku

kodowania z duzg
dwustronng matg do
kodowania

dwustronng mate edukacyjng,
przeznaczong do nauki
kodowania, wymiary maty
min. 150x150 cm; ksigzka na
temat kodowania; zeszyty
¢wiczen nt. kodowania,
dostosowanych do potrzeb i
mozliwosci dzieci w wieku 5-6
lat, zestaw akcesoriow
kompatybilnych z oferowang
matg, np. dwustronne krgzki
ze strzatkami i kolorowymi
cyframi, plastikowe kolorowe
kubeczki.

Lp. Nazwa pomocy Nazwa pomocy j.m.
dydaktycznej/sprzetu dydaktycznej/sprzetu ilosé¢
1. Zestaw zawiera minimum:
dwustronng mate edukacyjng, zestaw i
Zestaw do nauki przeznaczong do nauki
kodowania z matg kodowania; wymiary maty
dwustronng mata do min. 100x100 cm; ksigzka na
kodowania temat kodowania; zestaw
akcesoriow kompatybilnych z
oferowang mata, np. zestaw
dwustronnych krgzkow ruchu i
kolorowych cyfr; zestaw
plastikowych, kolorowych
kubeczkow.
2. |Zestaw do nauki Zestaw zawiera minimum: zestaw 2

Projekt AKTYWNE PRZEDSZKOLE nr RPPD.09.01.00-20-0494/20
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Zestaw robotow i
akcesoriow,
przeznaczonych do nauki
programowania w
przedszkolu

Robot rozwijajgcy umiejetnosé
kodowania oraz rozpoznajacy
sekwencje kolorowych linii i
podazajace ich sladem,
przeznaczony dla dzieci w
wieku przedszkolnym.

Istotne cechy:

- czas fadowania akumulatora:
~30 minut, akumulator
dofaczony do zestawu,

- 1 programowalny przycisk,

- 1 dioda LED,

- czujniki: czujniki linii i
koloréw

- dedykowana aplikacja na
tablety,

- mozliwosc programowania w
aplikacji webowej.

- deklaracja zgodnosci CE.

W zestawie minimum:

- 6 robotdw z okablowaniem i
etui,

- 6 zestawdw dedykowanych
flamastrow,

- pakiet scenariuszy z zakresu
edukacji przedszkolnej,
Akcesoria kompatybilne z
oferowanym robotem, np.

- 2 zestawy dedykowanych
drewnianych puzzli do
kodowania

-Hub USB,

- karty kodéw i instrukcji.

Zestaw (6
szt. w
zestawie)

Krazki do maty do
kodowania do
ksztattowania
kompetenc;ji
matematycznych

Zestaw minimum 150 krazkow
kompatybilnych z oferowang
matg do kodowania, np. z
nadrukowanymi komendami
ruchu: strzatkami
kierunkowymi, komendami
obrotu, startu, stopu oraz
cyframi, znakami dziatan
matematycznych: plusa,
minusa, dzielenia, mnozenia,
rowne, wieksze, mniejsze oraz

zestaw

Projekt AKTYWNE PRZEDSZKOLE nr RPPD.09.01.00-20-0494/20
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figurami geometrycznymi
umieszczonymi na kolorowych
kotach.

Krazki do maty do
kodowania ksztattujgce
kompetencje
humanistyczne

Zestaw zawiera minimum 150
dwustronnych krazkow
kompatybilnych z oferowang
matg do kodowania, np. litery
polskie i angielskie, znaki
interpunkcyjne, postaci,
czynnosci, cechy, zwierzeta,
owoce, warzywa, przedmioty,
emocje.

zestaw

Plastikowe kubeczki do
maty

Zestaw minimum 200
plastikowych kubeczkdw,
kompatybilnych z oferowang
matg do kodowania, w min. 10
kolorach.

zestaw

Drewniane puzzle do
kodowania

Zestaw drewnianych puzzli do
nauki kodowania,
kompatybilnych z
oferowanymi robotami,
tacznie minimum 192 puzzle.

zestaw

Zestaw 5 mini mat do
kodowania

Zawiera 5 zestawow ztozonych
z: dwustronnej rozktadanej
mini maty do kodowania,
minimum 120 dwustronnych
krazkow (krazki ruchu, cyfry,
liczmany, obrazki tematyczne,
figury geometryczne, krazki
AR),

Minimum 25 kolorowych
kubkow (5 kolorow, po 5
kubkow z koloru), ksigzeczka z
propozycjami aktywnosci.

zestaw

Zestaw matematyczno-
humanistyczny z duza
dwustronng matg do
kodowania

W skiad zestawu wchodzi: 1 x
dwustronna mata do
kodowania o wymiarach 150 x
150 ¢cm, 1 x Tuba z grubej
tektury, 1 x Ksigzka na temat
kodowania, 140 dwustronnych
krazkéw kolorowych cyfr i

zestaw
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ruchu, 35 dwustronnych
krazkow matematycznych, 175
dwustronnych krgzkow
humanistycznych, 200
plastikowych kubeczkéw w 10
kolorach.

10.

Karty wzorow
aktywnosci
matematycznej

Zestaw 39 kart wzordw dla
aktywnosci matematycznych
zostato podzielone kolorami
na trzy czesci. 4 karty zielone
to "Matematyczne kropki", 25
kart niebieskich to "Wieze
matematyczne”, 10 kart
pomaranczowych to
"Matematyka w kodzie
ukryta". Zadaniem kart jest
rozwijanie kompetencji
matematycznych u dzieci i
przygotowanie ich do nauki
podstaw programowania.

zestaw

11.

Krgzki kompetencji
kluczowych

Zestaw 350 sztuk kolorowych
krgzkow przeznaczonych do
nauki i zabawy dla dzieci w
wieku przedszkolnym. Ich
zadaniem jest rozwijanie
kompetencji kluczowych u
dzieci. W sktad zestawu
wchodza:

¢ Zawody,

o Flagi panstw
europejskich,

¢« Pokarmy,

o Ubrania,
e Pojazdy,
« Meble,

o Cyfryiliczby,

e« Figury geometryczne,

e Miary katow,

e Znaki dziatan
matematycznych,

e Poryroku,

 Nazwy miesiecy,

¢ Nazwy dni tygodnia,

o Urzadzenia cyfrowe,

zestaw
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e Barwy podstawowe i
barwy pochodne,

e Instrumenty,

e Grafiki zwigzane z
kinem i teatrem,

e Symbole narodowe

e (Czynnosci,

e Kolory,

e Emocje

o 12 krgzkéw ze
znacznikami AR
(rozszerzona
rzeczywistosc).

Zestaw zawiera takze dwa
woreczki do przechowywania
produktu.

12

Zestaw materiatow ze
scenariuszami i kartami
¢wiczen do nauki
programowania

Pakiet materiatow z gotowymi
kartami ¢wiczen z
wykorzystaniem oferowanych
robotow i akcesoriow. Pakiet
zawiera karte kodow
zawierajaca spis wszystkich
rozkazow robota.

Pakiet zawiera scenariusze z
nastepujaca tematyka:
-Nasza szkota, nasza klasa,
-Droga do szkoty,

-Srodki transportu,

-Znaki drogowe,

-Miasto z moich marzen,
-Podréz po najpiekniejszych
miastach Polski,

-Polska w Europie,

-Figury geometryczne,
-Wybierz dziatanie,

-Mistrz mnozenia,

-Ta sama basn, rozne
zakonczenia.

szt.

13,

Zestaw scenariuszy i kart
¢wiczen do nauki
programowania z
wykorzystaniem puzzli

Pakiet zawiera scenariusze z
nastepujaca tematyka:

- Trasa z marzen utworzona,
- Poznaje przedszkole,

- Poznaje grzyby,

szt.
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- Jestem bezpieczny na
drodze,

- Matematyka z puzzlami,

- Pory roku,

- Zakodowany labirynt,

- Trasy w pojazdach ukryte,
- Dtuga, dtuzsza, najdtuisza.

Zadanie 6 : Dostawa zestawdw konstrukcyjnych klockéw edukacyjnych.

Lp. | Nazwa pomocy Opis/wymagane parametry j.m. llos¢
dydaktycznej/sprzetu

1 - co najmniej 160 elementéw
Zestaw konstrukcyjnych | konstrukcyjnych w zestawie, w
klockéw edukacyjnych | postaci kolorowych klockéw;
dla dzieci w wieku 3-5 lat | - minimum 6 dwustronnych zestaw 3
stuzacych do rozwoju kart konstrukcji/inspiracji dla
poznawczego i dzieci;
rozbudzania - dodatkowe materiaty
kreatywnosci edukacyjne: karta aktywnosci z

pomystami na zajecia,

- materiaty dla nauczyciela w
jezyku polskim.

Rozwijane kompetencje:
rozwoj poznawczy, rozwoj
umiejetnosci wyrazania siebie,
umiejetnosci wspotpracy,
kreatywnosci, wstep do
programowania.

Gwarancja 24 miesigce.

2. Zestaw klockéw do nauki | Zestaw dla dzieci pomagajacy zestaw 3
i budowania w rozwijaniu kreatywnosci
wielofunkcyjnych oraz umiejetnosci w
robotow dziedzinach podstaw inzynierii

oraz programowania. Zawiera
klocki, ktére mozna ztozy¢ w
jeden z 5 réznych
interaktywnych modeli. Do
zestawu dotgczone sg czujniki,
silnik oraz instrukcja z
gotowymi projektami.

Zestaw zawiera minimum:
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- 3 programowalne silniki,

- element posiadajacy funkcje
potaczen przez Bluetooth,

- przycisk aktywacyjny,

- czujnik przechytu oraz
kontrolke,

- czujnik koloru i odlegtosci -
wykrywajacy dystans, kolor,
ruch, dodatkowo petni funkcje
oswietlenia,

- minimum 840 klockow z
plakatem oraz mata
pomocniczy.

Zadanie 7 : Dostawa tablic magnetycznych suchoscieralnych na stojaku.

Lp.

Nazwa pomocy
dydaktycznej/sprzetu

Opis/wymagane parametry

j.m.

llos¢

Tablica magnetyczna
mobilna, dwustronna
obrotowo-jezdna
120x90

Tablica dwustronna obrotowa
jezdna:

- minimalne wymiary: 120 x 90
cm

- powierzchnia magnetyczna,
suchoscieralna,

- potka na pisaki w komplecie,
- mozliwos¢ korzystania z obu
stron tablicy.

Mozliwos$¢ obrotu tablicy
wokot poziomej osi 0 360°,
mozliwos¢ zablokowania jej w
dowolnej pozycji, przy uzyciu
bocznej raczki, solidna
konstrukcja, podstawa jezdna
wyposazona w kotka z
systemem blokujgcym,
utatwiajgce przemieszczanie
tablicy.

szt.

Tablica magnetyczna
mobilna suchoscieralna
100x70

Tablica typu flipchart:

- minimalne wymiary: 100 x 70
cm

- powierzchnia magnetyczna,
suchoscieralna,

- potka na pisaki w komplecie,
- wyposazona w specjalny
uchwyt do bloku z

szt.
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mechanizmem sprezynowym,
ktory mozna dowolnie
przemieszczac,

- podstawa jezdna
wyposazona w kotka z
systemem blokowania,
utatwiajgca jego
przemieszczanie,

- wysokosc flipcharta okoto
185 cm.

Zadanie 8 : Dostawa pomocy dydaktycznych do rozwijania kompetencji matematycznych
i przyrodniczych.

Lp. |Nazwa pomocy Opis/wymagane parametry j-m. llosé
dydaktycznej/sprzetu
1. | Zestaw do obserwacji | Zestaw w walizce do zestaw 1
oraz badania ph obserwacji i analizy

chemicznej wod oraz gleb.
Mozliwos¢ przeprowadzenie
testow kolorymetrycznych na
zawartos¢ w wodzie:
azotynow, azotanow,
fosforandw, amoniaku, jonow
zelaza oraz okreslenie: skali
twardosci wody, stopnia
kwasowosci — pH. Dodatkowo
mozliwos¢ zbadania
kwasowosci pobranej probki
gleby. Wyposazenie
umozliwiajace
przeprowadzenia ok. 500
testow kolorometrycznych.
Minimalne wyposazenie
zestawu:

- szczegotowa instrukcja,

- notatnik,

- ptyn Helliga,

- strzykawka 5 ml,

- strzykawka 10 ml,

- bibuty osuszajace,

- lupa powiekszajaca,

- probdwka okragtodenna,

- stojak plastikowy do
probowek,
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- tyzeczka do poboru probek
gleby,

- ptytka porcelanowa
kwasomierza Helliga,

- trzy tyzeczki do poboru
odczynnikow sypkich,

- trzy probowki analityczne
ptaskodenne z korkami,

- zalaminowane skale barwne
do odczytywania wynikow,

- 15 szt. plastikowych
buteleczek z mianowanymi
roztworami wskaznikaw,

- siateczka do usuwania
zanieczyszczen
mechanicznych z pola poboru
wody.

Lornetka powiekszenie
minimum 6 x

Lornetka 6x21 dedykowana
dla dzieci, soczewki i
pryzmaty ze szkfa
optycznego, korpus (tubus)
pokryty zbrojong,
wyprofilowang guma.
Korekcja dioptryczna,
pozwalajgca na dobdr
indywidualnych nastaw.
Powiekszenie: 6x, Srednica
obiektywu: 21 mm, pole
widzenia liniowe: 120/1000
m/m, Zrenica wyjsciowa: 3.5
mm, ustawianie ostrosci,
system pryzmatow
dachowych.

Wymagane akcesoria,
dotaczane do kazdej lornetki:
nylonowa torba na pasku,
pasek na reke, szmatka do
czyszczenia.

szt.

12

Zestaw do oczyszczania i
filtrowania np. wody

Zestaw do
wielopoziomowego
filtrowania i oczyszczania np.
wody, symulowania
wielostopniowego
oczyszczania Sciekdw w
oczyszczalniach réznego typu.
W skfad zestawu wchodza

zestaw
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minimum:

- statyw laboratoryjny
(podstawa z pretem) -1
sztuka

- uchwyt do lejkéw (4 -
otworowy) do statywu — 2
sztuki

- butelka borokrzemianowa z
nakretka, okoto 200 ml -2
sztuki

- zlewka miarowa wysoka,
borokrzemianowa — 2 sztuki
- zlewka miarowa PP -2
sztuki

- lejek plastikowy — 8 sztuk

- sgczki laboratoryjne (bibuta
filtracyjna) 100 mm — 100
sztuk

- nosidto plastikowe z raczka
— 1 sztuka.

4. | Lupa do obserwacji

okazow

Lupa z dwiema soczewkami i
kompasem wbudowanym w
raczke, przeznaczona dla
dzieci. Wszystkie elementy
wykonane z tworzywa
sztucznego.

Podstawowa soczewka O
$rednicy min. 90 mm i
powiekszeniu o wartosci min.
3x. Dodatkowa soczewka
(znajdujgca sie np. w dolnej
czesci raczki) o Srednicy min.
20 mm i powiekszeniu min. 8x.
Kompas z wyraznie
oznaczonymi kierunkami
$wiata i podziatka.

szt.

12

5. | Gra ruchowa do nauki
dodawania i
odejmowania

W zestawie: mata winylowa o
wymiarach min. 120 x 150
cm, 1 kostka z nadrukami plus
i minus, 2 kostki z nadrukami
cyfr od 1 — 6 — kostki
wykonane z elastycznej
pianki, 28 kartonowych
zetonow.

szt.
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Catos$¢ umieszczona w
kartonowym opakowaniu z
raczka.

6. | Uktadanka edukacyjna

do nauki liczenia

Uktadanka wykonana z
drewna, 10 otwordw i 2 rzedy
kwadratow, krazki o roznych
kolorach, kwadratowe klocki z
cyframi (10 szt.) i kropkami
(1Dszk.).

Wymiary podstawy minimum
40 cmx 10 cm

szt.

7. | Zegar do nauki liczenia

Zegar wykonany z drewna,
gtéwne godziny od 1 do 12
bardzo duze, wyrazne na
brzegu tarczy, minuty
zaznaczone wyraznie pod
godzinami, obrotowe
wskazowki z okienkami, otwaor
na tarczy z godzinami jak na
zegarze  elektronicznym  z
mozliwoscig przystonienia, w
zestawie karty z godzinami do
zamontowania na goérze, do
¢wiczenia.

Wymiary minimalne : 24 cm X
10 cm

szt.

12

8. | Zestaw
magnetycznych

figur

Uktadanka ztozona z
magnetycznych figur, ktore
uktada sie na magnetycznej
$ciance, wewnatrz
opakowania/walizki. Zestaw
zawiera minimum 42
drewniane magnetyczne
elementy w réznych kolorach
i ksztattach oraz 20 kart z
przyktadowymi obrazkami, 1
opakowanie/walizke.
Zabawa polega na uktadaniu
wzoru przedstawionego na
karcie za pomocg
drewnianych elementow.
Elementy drewniane
magnetyczne -
przystosowane do ukfadania

zestawy
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wewnatrz walizki, ktéra
rowniez stuzy do
przechowywania catosci
uktadanki.
Wymiary min. opakowania:
30cmx30cm x 3 cm
9. | Waga dydaktyczna 1z | Waga dwuszalkowa szt. 6
odwaznikami przeznaczona do uzytku dla
dzieci, w zestawie 2
zdejmowane, metalowe
talerze, wszystkie elementy
wagi wykonane z metalu. W
zestawie odwazniki W
drewnianym pudetku: 2x 200
gram, 1x 100 gram, 1x 50
gram, 2x 20 gram, 1x 10 gram.
Wymiary  podstawy  wagi
minimum: 25 cm x 8 cm
10. | Zestaw pojemnikéw do | W zestawie 6 rdinych | zestawow 6
poréwnywania pojemnikéw-bryt 0
pojemnosci jednakowe] wysokosci,
wykonanych z
przezroczystego plastiku, w
tym: 2 walce, 2
prostopadtosciany, 2
graniastostupy trojkatne.
Wszystkie pojemniki z
zaznaczong skalg na
sciankach. 3 pojemniki o
objetosci 1 litra, 3 pojemniki o
objetosci 0,5 litra.
11. | Zestaw gier typu | Gra, w ktérej uzywa sie ptytek szt. 3
domino nazywanych kamieniami.
Kazda ptytka podzielona na
dwa kwadratowe pola z
zaznaczonymi oczkami W
zestawie 6 kolorowych
kompletédw po 28 elementow
(facznie 168 kamykdw), w 6
kolorach.
12. | Zestaw figur | W sktad zestawu wchodzi 250 szt. 12
geometrycznych drewnianych elementow —
figur geometrycznych w
kolorach: czerwonym,
zielonym, niebieskim, zottym,
pomaranczowym i biatym,
opakowanych w trwate
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drewniane pudetko. Do
klockow zatgczony zestaw 20
dwustronnych plansz w
formacie A4 z przyktadowymi
wzorami; 1 strona planszy
przedstawia wzor kolorowy,
druga — wzor czarno-biaty.

13. | Gra logiczna — ukfadanie | Zestaw zawiera minimum: szt. 4
klockéw na drewnianej | - drewniang podstawe,
podstawie - klocek blokujacy,

- 12 kolorowych, drewnianych
klockow do ukfadania,

- instrukcje z wieloma
kombinacjami.

Gra wykonana w taki sposdb,
aby zaczynajac od
tatwiejszego poziomu, mozna
byto zwiekszac jej trudnosc.
10 rowkow w drewniane;
ramce od poziomu 3 do
poziomu 12. Aby rozpoczgc
gre nalezy klocek blokujacy
ustawic¢ np. na poziomie 3.
Klocek ten wydzieli dwie
czesci. Nastepnie zgodnie z
instrukcja wybrac 3 klocki i
umiescic je w oddzielonej
sekcji. Zabawa polega na tym,
aby pozostatymi klockami
zapetnic catg pozostatg
przestrzen.

Kazdy poziom ma od kilku do
kilkudziesieciu kombinacji. Po
odgadnieciu ustawienia i
utozeniu wszystkich klockow
wystarczy zmieni¢ klocki lub
poziom, aby rozpoczaé
zabawe od nowa.

14. | Gra logiczna polegajgca | Zawartos¢ zestawu: szt. 4
na jak najszybszym | - plansza,
odkryciu kodu | - 48 koteczkow w 4 kolorach,
przeciwnika - 20 koteczkéw w kolorze
biatym/bezbarwnym i
czarnym.
- instrukcja.
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Gracz A ustawia kod
wyjsciowy  pod plansza,
skfadajacy sie
z czterech kolorowych
zetondw. Kolory zetonow

mogq

sie  powtarzac. Gracz B
probuje ustali¢ kod
przeciwnika, wprowadza

zatem swoj kod w pierwszym
rzedzie. W odpowiedzi gracz A
porownuje kody i informuje
gracza B o zgodnosci ze swoim
kodem za pomocy
bezbarwnych/biatych i
czarnych pionow
(ustawianych  obok  tego
rzedu). Bezbarwny/biaty
pionek oznacza, iz kolor w
kodzie gracza B zgadza sie z
kolorem kodu wyjsciowego
jednakze jest na ztej pozycji.
Czarny pionek oznacza, iz w
kodach  graczy  zaréwno
pozycja pionka jak i jego kolor
sg zgodne. Po otrzymaniu
informacji od gracza A, gracz B
- analizuje pozycje, kolory i
ustawia pionki w kolejnych
rzedach itd. Zwycieza gracz,
ktory odgadnie kod
przeciwnika w mniejszej ilosci
ruchéw.

15.

Program komputerowy
do nauki zagadnien
matematyczno-
przyrodniczych w
przedszkolu

Multimedialna pomoc
dydaktyczna przeznaczona do
nauki zagadnien
matematyczno-
przyrodniczych w edukacji
przedszkolnej.

Program zgodny

z obowigzujaca na poziomie
przedszkolnym podstawa
Programowsa.

Cechy szczegolne produktu:
- program dedykowany na
tablice interaktywna,

52%.
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- dwujezycznosé: do wyboru
jezyk polski i jezyk angielski,

- umozliwia swobodny dostep
do programu wszystkim
nauczycielom placowki,

- mozliwosé korzystania z
programu w wersji online

i offline, bez koniecznosci
potgczenia z siecig,

- licencja na placowke. Bez
wzgledu na liczbe nauczycieli,
uczniow czy dostepnego
sprzetu.

Program zawiera:

- przygody tematyczne
wprowadzajace dzieci

w tematyke zwigzang

z najblizszym otoczeniem,

- minimum 18 filmow
edukacyjnych ukazujgcych
zagadnienia matematyczno-
przyrodnicze,

- minimum 9 interakcji
dajagcych mozliwosé nauki
poprzez zabawe,

- minimum 18 ¢wiczen
pozwalajacych na utrwalenie
wiedzy z zakresu matematyki
i przyrody.

- materiaty dodatkowe: karty
przygod, zabawy, pomysty na
zajecia przyrodniczo-
matematyczne oraz jezykowe,
przewodnik dla nauczyciela,
zestaw dyplomow
okazjonalnych.

16.

Program komputerowy
do nauki metoda
projektu w przedszkolu

Multimedialne narzedzie
dydaktyczne wspierajgce
nauke z zakresu m.in.
edukacji spotecznej,
przyrodniczej

i matematycznej przy
zastosowaniu metody
projektu w edukacji
przedszkolne;.

szt.
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Oprogramowanie zgodne

z obowigzujaca na poziomie
przedszkolnym podstawg
programowa.

Cechy szczegdlne produktu:

- program dedykowany na
tablice interaktywna,

- dwujezycznosc¢: do wyboru
jezyk polski i jezyk angielski,

- umozliwia swobodny dostep
do programu wszystkim
nauczycielom placéwki,

- mozliwos¢ korzystania z
programu w wersji online

i offline, bez koniecznosci
potaczenia z siecig,

- licencja na placowke. Bez
wzgledu na liczbe nauczycieli,
uczniow czy dostepnego
sprzetu.

Program zawiera:

- minimum 4 tematy wiodace,
- minimum 12 filmow
edukacyjnych,

- minimum 20 interakcji

i ¢wiczen,

- materiaty dodatkowe: karty
przygod, scenariusze zabaw

i zajec, zestaw dyplomow
okazjonalnych oraz poradnik
dla nauczyciela.

Zadanie 9 : Dostawa robotéw z modutem bluetooth i gier do nauki programowania.

nim przy uzyciu tabletu lub
komputera PC. Mozliwo$é

stworzenia algorytmu na ekranie
urzadzenia i przestania go zdalnie do
robota. Po otrzymaniu algorytmu

robot wykonuje polecenie.

Lp. |Nazwa pomocy Opis/wymagane parametry j.m. llos¢
dydaktycznej/sprzetu

1. |Robotz modutem Robot podtogowy z modutem 571 3
bluetooth Bluetooth, z mozliwoscia sterowania
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Przezroczysta obudowa, dzieki
ktorej dzieci mogg zobaczyc, z czego
jest zbudowany i skad dochodza
jego odgtosy. Mozliwosc
wielokrotnego tadowania przy
uzyciu dedykowanej stacji dokujgcej.
Mozliwos¢ programowania robota
bezposrednio na obudowie.
Funkcjonalnos¢ w postaci
mozliwosci skretu robota pod katem
90 stopni.

Zastosowanie: wprowadzenie do
nauki programowania w
przedszkolach i szkotach, pomoc
dydaktyczna dostosowana do dzieci
w wieku 3-11 lat. Mozliwosc
wykorzystania z dedykowanymi
matami.

2 Wersja edukacyjna gry do nauki
programowania dla najmtodszych.
Gra oparta na scenariuszu, w ktorym
Multimedialna gra uzytkownik pomaga bohaterowi gry | szt. 3
edukacyjna zdoby¢ czeéci zamienne do pojazdu
kosmicznego, programujac jego
ruchy przy pomocy specjalnych
klockow.

Pudetko z grg zawiera minimum:

e 179 kartonowych klockow

¢ Kod licencyjny

e QOrganizer

e Plansze do uktadania klockow
e Instrukcje

Elementy gry zawarte
w pudetku wykonane
z bezpiecznych i trwatych
materiatéw.
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Dodatkowo mozliwos¢ pobrania z
dedykowanej strony:

- materiatow  dydaktycznych w
postaci przewodnika nauczyciela z
zadaniami i ich rozwigzaniami, kart
pracy, zestawu wszystkich plansz z
zadaniami do wykorzystywania w
trakcie zaje¢ np. poprzez ich
wyswietlanie lub tworzenie wtasnych
kart pracy, obudowe metodyczng
stworzong przez nauczycieli
praktykow, a w tym: program pracy z
wykorzystaniem gry, pomysty na
ciekawe dodatkowe aktywnosci w
pracy z gra, informacje na temat
certyfikacji i wsparcia.

Gra pozwala na realizacje zaje¢ w
réznych sytuacjach edukacyjnych, w
dowolnym miejscu i na roznych
urzadzeniach. Po zainstalowaniu
aplikacji na urzadzeniu, nie moze byc¢
wymagany staty dostep do Internetu
podczas prowadzenia.

Darmowa aplikacja dostepna do gry,
z mozliwoécia ~ pobrania na
urzadzenia z iOS i Android.

Wykonawca dostarczy sprzet na wiasny koszt do siedziby Przedszkola nr 4 w Sokofce.

Zamawiajacy informuje, iz wskazanie nazw zwyczajowych czy producentoéw w zamieszczonych
opisach przedmiotu zamowienia stuzy wytgcznie okreéleniu cech technicznych i jakosciowych.
Zamawiajacy dopuszcza mozliwo$é przedstawienia w ofercie towaru rownowaznego pod
warunkiem, iz oferowany towar bedzie o takich samych lub lepszych parametrach
technicznych, jakosciowych, funkcjonalnych oraz uzytkowych. W takim przypadku, Wykonawca
zobowiazany jest przedstawi¢ wraz z ofertg jego szczegotowa specyfikacje, karty katalogowe,
opisy, itd., z ktérych w sposéb nie budzacy zadnej watpliwosci Zamawiajacego winno wynikac,
iz zaoferowany towar jest o takich samych lub lepszych parametrach technicznych,
jakosciowych, funkcjonalnych oraz uzytkowych w odniesieniu do towaru okre$lonego przez
Zamawiajacego w opisie przedmiotu zamowienia.

Sprzet i pomoce dydaktyczne stanowigce przedmiot zamoéwienia muszg by¢ fabrycznie
nowe, nalezytej jakosci, sprawne, wolne od jakichkolwiek wad fizycznych, jak réwniez od
jakichkolwiek wad prawnych i roszczef osob trzecich, nie uzywane, nie powystawowe. Pod
pojeciem fabrycznie nowe Zamawiajacy rozumie produkty wykonane z nowych elementoéw, bez
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¢ladu uszkodzenia, w oryginalnych nieotwieranych i fabrycznie zabezpieczonych opakowaniach
producenta, np. z widocznym logo, symbolem produktu i terminem przydatnosci do uzytku.
Zamawiajacy nie zezwala na ingerencje w podzespoty i modyfikacjg sprzetu skonfigurowanego
przez producenta przed dostawg. Wymagane podzespoly i wyposazenie musza by¢ fabrycznie
wbudowane przez producenta.

Dostarczony sprzet musi zawiera¢ wszystkie czeéci niezbedne do funkcjonowania,
uruchomienia i montazu, ponadto elementy w ramach zestawéw musza by¢ ze sobg
kompatybilne. Oprogramowanie musi mie¢ mozliwos¢ darmowych aktualizacji i poprawek
bezpieczenstwa. Dostarczone wyposazenie musi by¢ zgodnie z obowigzujgcymi normami i
posiada¢ wymagane atesty, certyfikaty, aprobaty techniczne, deklaracje zgodnosci
wbudowanych materiatéw, éwiadectwa bezpieczeristwa, homologacje, licencje itp. Ponadto
musi mie¢ mozliwoéé dostosowania do pracy dla oséb niepetnosprawnych.

Opis przedmiotu zamdwienia zostat sporzadzony z uwzglednieniem wymagan w zakresie
dostepnosci dla oséb niepetnosprawnych, ktére moga korzystac z przedmiotu zamowienia.
Zamawiajacy wymaga, aby dostarczony sprzgt byt zgodny z zapisami Wytycznych w zakresie
realizacji zasady réwnosci szans i niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami oraz zasady réwnosci szans kobiet i mezczyzn w ramach funduszy
unijnych na lata 2014-2020, a takze Zafgcznikiem nr 2. do Wytycznych - Standardami dostepnosci
dla polityki spdjnosci 2014-2020.

GMINA SOKOLKA
16-100 Sokdtka
Plac Kosciuszki 1
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